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TUBITAK 4007 SANLIURFA BiLiM SENLIGi
TED SANLIURFA KOLEJi ULUSLARARASI STEAM YARISMASI
SARTNAMESI VE PROJE REHBERI
(2018)

Ogrencilerin STEAM yaklasimina uygun olarak bilim, teknoloji, miihendislik, sanat ve
matematik dallarinda yeteneklerini perginlemek, ilgi uyandirmak, STEAM materyalleri ile
Ozglin {rlinler tasarlamalarina olanak saglamak, birden cok disiplinden yaralanarak iiriin
¢ikarmalarina imkan vermek, dgrencilere bilimsel siire¢ basamaklarini uygulayabilecekleri bir
alan olusturmak, STEAM disiplinleri alanlarinda farkindalik olusturmak amaciyla TED
Sanlurfa Koleji sponsorlugunda Sanlwurfa il Milli Egitim Miidiirliigii ve STEM Egitimcileri
Dernegi onciiliigiinde Sanlurfa Valiligi, GAP Bélge Kalkinma Idaresi, Sanliurfa Biiyiiksehir
Belediyesi ve Sanliurfa STEM ve Bilim Merkezi isbirligiyle Uluslararas1t STEAM Yarigmasi
diizenlenecektir.

Yarigsma; atik malzemelerle inovasyon, miihendislik tasarim / robotik kodlama olmak {izere
toplam 2 kategoride ortaokul, lise, tiniversite diizeylerinde diizenlenecektir.

BASVURU KOSULLARI

* Yarismaya Tiirkiye Cumhuriyeti tarafindan taninan tiim tilkelerden katilim saglanabilir.

* Yarismaya devlet okullari, 6zel okullar ve BILSEM’lerdeki tiim ortaokul, lise, tiniversite
ogrencileri katilabilir.

* Yarigmaya her 6grenci en fazla ii¢ proje ile bagvurabilir ve her proje yalnizca bir dgrenci
tarafindan hazirlanir.

* Bir projede sadece bir danisman gorev alabilir. Bununla birlikte danigsman birden fazla projeye
danismanlik yapabilir. Projede danisman olmasi1 zorunlu degildir.

* Okullar birden fazla proje ile bagvuru yapabilir.

» Ayni ya da bagka isimlerle ve/veya ayni ya da benzer igerikle (konuyla) herhangi bir proje
yarigmasina, bu yarismanin son basvuru tarithinden dnce katilmig veya bagvurmus olan projeler,
bu yarismaya katilamaz. Son basvuru tarihinden 6nce ayni projeyle baska bir yarigsmaya
katildig1 ya da bagvurdugu tespit edilen projeler, hangi asamada olursa olsun yarismadan elenir.

* Bagvuru sistemine eksik, hatali veya yanlis belge ve bilgi yliklenmesi, yanlis alan se¢imi
yapilmasi (6rnegin Atik Malzemelerle Inovasyon alaninda bagvuru yapilmas: gereken projenin
Miihendislik Tasarim / Robotik Kodlama alaninda basvuru yapilmasi), hazirlanan projenin halk
saglig1 ve giivenligi icin risk teskil etmesi, insanlarin kisilik haklarina aykiri ¢alisma yapilmasi,
projede etnik kokene, kisi veya toplumu karalamaya yonelik icerik bulunmasi, omurgalilar
lizerinde kesi yapilmasi, kan veya doku alinmasi, agiz ya da enjeksiyon yoluyla herhangi bir
radyoaktif, toksik ya da etkisi kesin olarak bilinmeyen tehlikeli ve yabanci madde verilmesi,
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sagligi tehdit eden deneyler yapilmasi, proje 6zeti ve raporu, video kaydinda projeyi hazirlayan
kisileri ve okullarini ¢agristiracak, ortaya ¢ikaracak her tiirlii kigisel ve kurumsal bilgi (ad, adres
vb.) ve gorsellere (amblem, arma, fotograf vb.) yer verilmesi durumlarinda proje bagvurulari
hangi agsamada olursa olsun yarismadan elenir.

BASVURU IiSLEMIi

* 2018 yil1 Uluslararas1t STEAM Yarigmasi proje rehberine gore hazirlanan ve tamamlanan
projelerin bagvurular1 15 Agustos 2018 tarihinde baglar ve 1 Ekim 2018 tarihinde, saat 23.59'da
sona erer. Basvurular https://www.sanliurfabilimsenligi.org adresinden online olarak yapilir.

* Bagvuru sistemi kapandiktan sonra bagvuru ile ilgili degisiklik talepleri kabul edilmez.

« Bagvuruda Proje Ozeti (en az 150, en fazla 250 kelime) ve Proje Raporu (en az 2, en fazla 20
sayfa) tek bir dosya halinde PDF formatinda sisteme yiiklenir.

* Projeye ait video kaydi sisteme eklenebilir. Video eklenmesi zorunlu degildir. Proje ile ilgili
video eklemek isteyenler, herhangi bir bulut sisteme videoyu ylikleyip basvuru sayfasinda
gerekli yere linki bildirmesi gerekmektedir.

 Basvuru tarihleri igeresinde, online bagvuru yapildiktan sonra degisiklik yapilmasi ihtiyaci
olmasi durumunda onay1 kaldirip tekrar onaylamadan birakilan projeler degerlendirmeye
alinmaz.

* Bagvuru sistemi kapandiktan sonra 6grenci ve danisman dahil higbir degisiklik talebi kabul
edilmez.

* Ayni proje ile birden fazla kategoride bagvuru yapilamaz.

BASVURULARIN DEGERLENDIRILMESI

* Yarisma STEAM alaninda uzman akademisyenler ve farkli kurumlardaki proje uzman jiiri
iiyeleri tarafindan yiiriitiiliir ve degerlendirilir.

+ On degerlendirme sonunda finale kalmaya hak kazanan 25 ortaokul, 25 lise ve 20 iiniversite
diizeyinde proje Sanlurfa’da sergilenecektir.

* Degerlendirme kriterlerine uygun olarak hazirlanan projeler ilk olarak on degerlendirme i¢in
olusturulacak jiirilerce, "basvuru sistemine yiiklenen belgeler” iizerinden degerlendirilir.

» Projeler, Ozgiinliik ve Yaraticilik, Kullanilan Bilimsel Yéntem, Tutarlilik ve Katki, Yararlilik
(Ekonomik, Sosyal, ...), Uygulanabilirlik, Kaynak Taramasi, Oziimseme ve Hakimiyet, Sonug
gibi kriterlere gore degerlendirilir. (Detayli degerlendirme sablonu asagida belirtilmistir.)

+ On degerlendirme sonucunda sergilenmesi uygun goriilen projeler Sanlurfa’da yapilacak
final sergisine davet edilir.

» Sergide Ogrenci jiiriler tarafindan miilakata alinarak projeler degerlendirilir. Miilakatta
bilgisayar ve projeksiyon cihazi organizasyon komitesi tarafindan saglanir. Sergide
kullanilmas1 6ngoriilen diger teknik donanim 6grenci tarafindan temin edilir.

« Finalde yapilacak yarisma sonunda dereceye girenler belirlenir. Odiil alan 6grenci ve
danigman 6gretmene sartnamede belirtilen 6diil ve katilim belgesi verilir.
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« Sergi 18-20 Ekim 2018 tarihinde Sanlurfa fuar alaninda diizenlenir. 20 Ekim 2018’de giiniin
sonunda dereceye girenler agiklanir ve 6diil téreni diizenlenir.

« Il disindan projesi finalde sergilenecek olan ortaokul ve lise dgrencilerinin, ulasim ve
konaklamalar1 kendi okullar1 tarafindan karsilanacaktir. Danisman 6gretmenlerin ise yolluk ve
yevmiyeleri kurumlarinca karsilanacaktir. (Final sergisine katilmaya hak kazanan okullara
valilik ve bakanlik olurlar1 gonderilecektir.)

« i disindan projesi sergilenecek olan iiniversite dgrencileri bireysel katilim saglayacagindan
konaklama ve yolluk masraflar1 kendisi tarafindan karsilanacaktir.

* Yurt disindan projesi sergilenecek olan 6grencilerin konaklamalari tarafimizca karsilanacak
ancak yol masraflar1 kendileri tarafindan karsilanacaktir.

* Projeler tamamiyla 6grencilerin kendi bilgi, beceri ve 6zgiin diislincelerinden kaynaklanmus,
gelistirilmis ve danisman destegi ile tamamlanmis olmalidir. Kendine/lerine ait olmayan bir
calismanin (devam etmekte ya da sonuglandirilmis) proje olarak sunuldugu ve/veya projede
sahipleri digindaki kisilerin diisiince, ifade veya buluslarin1 kaynak gdstermeksizin kullanildig:
tespit edilen ve ayn1 ya da baska isimlerle ve/veya ayn1 ya da benzer igerikle (konuyla) herhangi
bir proje yarigmasina, bu yarigsmanin son basvuru tarihinden 6nce katilmis veya bagvurmus olan
projeler, hangi asamada olursa olsun yarigsmadan elenir.

* Yarigsma ile ilgili yazil1 belgeler, organizasyon komitesi tarafindan 6grenci, danisman ve okul
miidirliiklerine e-posta olarak gonderilir. Yarigsma siiresince 0grenci ve danismanlar sisteme
girecekleri e-posta adreslerini takip etmeleri gerekir.

* Ticari bir degeri oldugu diisiiniilen projeler i¢in sergilenmeden Once patent basvurusunda
bulunulmasi 6nerilir. Bunun i¢in gerekli bilgi www.turkpatent.gov.tr adresinden edinilebilir.

* Proje bagvurularinin bilimsel degerlendirmesi yukarida belirtilen usul ve esaslar ¢ercevesinde,
alanlarinda uzman jiiri iiyeleri tarafindan objektif bir sekilde yapilmaktadir. Degerlendirme
sonucuna itiraz kabul edilmez.

* Yarisma organizasyon komitesi yarisma ile ilgili her tiirlii degisiklik hakkina sahiptir.
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DEGERLENDIRME KRIiTERLERI

Jiiri, 6ncelikle yarigmaya katilanlarin bulus, tasarim, estetik kavramini yeni bir bakisla ele alip
almadiklarin1 degerlendirecektir.

Kriterler Puan Degeri
Ozgiinliik 20
Kullanilan Bilimsel Yontem 10
Projenin Yapilabilirligi 10
Projenin Yaygin Etkisi 10
Projenin Biit¢esinin Uygunlugu 10
Projenin hazirlanmis olmasi ve yararlilig 20
Sonug ve Agiklik 20
YARISMA TAKVIMI

Basvuru Tarihleri

15 Agustos 2018 — 01 Ekim 2018

Finalistlerin Aciklanmasi

07 Ekim 2018

Sergi Tarihi 18-20 Ekim 2018

Odiil Toreni 20 Ekim 2018

ODULLER

ODUL (ORTAOKUL) 1. 2. 3.
Miihendislik Tasarim /

Robotik Kodlama Tam Altin Yarim Altin

Atlk Malzemeler ile Tam Altin Yarm Altm  Ceyrek Altin
Inovasyon

ODUL (LIiSE) 1. 2. 3.
Miihendislik Tasarim /

Robotik Kodlama Tam Altin Yarmm Altin | Ceyrek Altin
Atlk Malzemeler ile Tam Altin Yarm Altin  Ceyrek Altin
Inovasyon

ODUL (UNIVERSITE) 1. 2. 3.
Miihendislik Tasarim /

Robotik Kodlama Tam Altin Yarim Altin | Ceyrek Altin
Atik Malzemeler ile Tam Altin Yarm Altm  Ceyrek Altin

inovasyon
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Danisman

Ceyrek Altin Danisman

Ogretmenler dereceye
giren ogrencisiyle
ayn1 0diilii alacaktir.

Damisman

Danigman 6gretmenler
dereceye giren
ogrencisiyle ayni
odilu alacaktir.
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Finale kalan tiim 6grenci ve danisman 6gretmenlere katilim sertifikas1 verilecektir.
Jiri, yapacagi degerlendirmede o&diille layik proje bulamadig takdirde o6diil
kademelerinden herhangi birisini bos birakabilir.

Jiri degerlendirme sonuglarin1 igeren rapor yarigma sekretaryasindan yarigsma
bitiminden 1 hafta sonra temin edilebilir.

Yarigmaya katilanlar bu sartnamede belirtilen kosullart ve jlirinin kararlarin1 kabul
etmis olurlar.

Sonuglar 6diil toreninde aciklanacaktir.

ONEMLI BiLGILER

Prototip asamasinda tasarimimizin gorsel ve islevsel olarak anlagilmasini saglayacak
model yapimina dnem veriniz.

Uriin tasarimi yapan web sitelerini inceleyiniz.

Tasarim egitimi veren kurumlarin web sitelerini inceleyiniz.

Projenizle ilgili 10 dakikalik bir sunum hazirlaymiz.

Endiistri iirlinlerin sunuslarinda gorsel araglar etkili olmaktadir. Projenizi 1yi bir sekilde
anlatan paftalar hazirlayabilirsiniz. Paftalar tasariminizin 6n goriiniis, yan goriiniis tist
goriinlis ve perspektif ¢izimleri kapsayan ve hangi kavramdan yola c¢ikarak tasarimi
tamamladiginizi anlatan sunum kagitlaridir. Onemli sunumlar icin 50x70 ve 70x100 cm
gibi dl¢iiler kullanilabilirsiniz.

Projeler daha once herhangi bir yarismaya katilmamis olmalidir. (Yeni olmayan
projelerin sorumlulugu proje sahipleri ve danisman 6gretmenlere aittir.)

Miihendislik tasarim / robotik kodlama kategorisinde projelerin daha once tasarlanmis
triinlerden farkli, islev, tasarim ve fikir agisindan Ozgiin, islevi benzerlerine gore daha
kullanigli, STEAM yaklagimina uygun olarak tasarlanmis, 21. yy becerilerini tagiyan, gergege
uygulanabilir bir tasarim olmasi beklenmektedir.

Atik malzemelerle inovasyon kategorisinde projelerin en ucuz maliyetle tasarlanmis olmasi
(Kullanilan malzemelerin maliyet tablosu proje agiklamalarinda belirtilmeli), 21. yy
becerilerini tasimasi, STEAM yaklasimina uygun olarak tasarlanmis olmasi en az bir
miihendislik becerisi igermesi ve 6zgiin olmas1 beklenmektedir.

Proje Yiiriitiiciisii:
Mehmet Nuri OGUT

sanliurfabilimsenligi@gmail.com
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